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SERVIZIO NOVITÀ SOFTWARE 



RIVENDITORI AUTORIZZATI 



ABRUZZI 

COSMOS 3000. via Mozzini 38 • Pescara 

LP COMPUTER, ii.) Mente Maiella " - Lanciano (CHI 

COMPUTER CENTER. ■. i ; e. iVoù' C,:llen,i Scala 14" ■ Chie 

POLATO CARLO, via Istonia 71 - S. Solvo ICH) 

ELETTRONICA (E RA Mt\. o ::.i M Pennesi 4 - Teramo 

CIABATTONI LUIOi. uà U'o,inr.--iO Pimkinova Ugo ITE! 



BIT. ira Dante Alighieri - Rho IMI] 
SUPERGAMES. via Carrobbio 13 - forese 

BUSTO BIT. ..i,i Cannona r ■ Busto Arano ii- 
C'RIOM. ■. ii «onchett, "I ■ Ciiuiriii HA! 
REPORTER...- ~o O.ir'Pak-ii 25 - Cremona 
VIGASIO MARIO, e ìo Canai deli: 3 - Brescia 
SAljriT. i.i,i Francesca d'Assisi 5 - Bergamo 
SENNA COMPUTER SHOP, ra Calchi 5" - Pm 



ra Castello ■ Recitilo C .iiaonc. 



COMPUTER CUie :ti:i p zza Monte ONi eie 3 - Napoli 
COMPUTER HOUSé. m,i Fai Pstene Caracciolo 35 - Napoli 
ELETTRONICA >L>E0KO. ■. a '. crai li ■ Portici INAI 
ADELL MARIA CONCETTA, e so '. . Eni.ii.iwle 42 • Noce™ Inf 
ELECTRONIC CISA. via 0. «acca 52 ■ Salerno 
FLIP S FLOP STI. via Appio 66 - Atripaldo [AVI 
ODORINO FRANCO. p.:za Lola 21 - Napoli 
OPC su. via G.M. Bosco 24 - Caserta 

EMILIA ROMAGNA 

CARTOLERIA STERLINO, via Murri 75/A - Bologna 

VIDEO-TECNICA, via Mazzini 170 . Bologna 
C.A.R.E.M.. p.zza Cittadella 40/41 - Piacenza 

PONCHI (Mi. ih C..v. ,-ijr ;-: - Fidenza (PC) 
■•-.-A MACùiORF. i.ì ;-.:.i Ma:;eoti. 20 - Modena 
SOFT E COMPI.' i E v ■ ...i C. Maier S5 - Ferrara 
BRiCOL .-.■.;■ EfP. .io Classicene 408- Ravenna 
EMPORIO BRIiUi! f iT Runini IFOI 



FRIULI 

MOFERT. v.le Unità 41 - Udine 

COMPUTER SHOP, via P. Preti 6 - Trieste 

LAZIO 

ADM Elabora; io ne Puinouira. i i.i Tacito SS- Roma 

ARIO." CIOV ANM. i-m Macina Grecia 71 - Ramo 

ARVONIA i i-ipii.-. so;iooossooa.o STO;. : vimini ■ Ro"w 

COmvi.'tll.u.iE 7..-iii;=-Roma 

COMPUTRON SHOP, Eoo Forano 7/S - Roma 

L'ifCOitOAFR.A—iiii. i,.iFrair,.na50-Roma 

;iRUC l iTOKL.,i,;M ! i.-.!n,iu'lli5S-Roma 

OIFMA. ■ icMf.iaal^.iOraG-Romo 

MAUWER.ua Apolloni4-Roma 

METRO IMPORT, via Donatello 37 - Roma 

Mi.i_~.rorOLi.L--.lc ionie- 17-Roma 

COMPUTER TIME . -, 1,1 Coi .., ! .ina .'I - Ciampi- |f..-.,.,.-,i 

MELI, via MarconiS- Viterbo 

LIGURIA 

A.ls.M . o.zza LV Ferrari 2 ■ Genova 
COMPUTER CENT_R... io ~.'.in.on:vi:9. ; R- Genova 
'■ :L"'F0 S COMPI. -LI.;-. ■. ,.i ..■c..-.,i..:i..i,-,.-.j:?«.K - Cenoni 
CEJN. ■ io M.i .ii io .- f; ■ Cenai ,;S, viri Ponente 
FOTO MAURO, un Coneparl 103/K - Rivaralo IGEI 
PUNTO COMPUTER, via A. Manzoni J.. ?„nr,iv,- HMI 
F.LLI PAGLIALUNOA. -, io Mozzini «/IO ■ Rapallo IGEI 

LOMBARDIA 

GBC ITALIANA, via Petrella 6 - Milano 

GBC ITALIANA, via C. Contoni 7 ■ Milano 

...'.UiONi. i le. t-.i-ro-S- Milano 

MICRO SHOP, cso P.ta Romana - Milano 

SUPERCAMES. no .'itru.io 33 - Milano 

iROro CamF;-. ■ i.i Pascoli 56 - Milano 

.-hO'.'. ROOM. m.1 P ...r.i,..v_--i- Ocn.u.co sul Naviglio i> 

PECO, i i,i dei Platani a - Jrese [MH 

GBC ITALIANA. .. le M-.;i,.-.it- éó . c.nisello IMI] 

GAMMA OFFICE ^ SIEIe,. . M '. cedi IO - Cusano Milanino | 

M.B.M. INFORMATICA. . v. Roma IO - Lodi IMII 

BIT 'SA., io Italia 4. Monza (MI I 



BIT ELETTRO QUALITÀ SEDAP. c.so Matte 



ROSATI COMPUTER, vii 



Ed 38 - Termoli [CSI 



AMERICANA GAME, via Sacchi 26/C - Torino 

ARCHIDEA. via Po 23 - Torino 

COMPUTER GAME P. ■ :,i Carlo Alberto 30/E ■ Torino 

COMPOilNG NEI'. _, ■■ :,. Marco Polo Jll.'E - Torino 

MARC HlolO GIANNA. ■. „i Pollenza 6 - Torino 

RADIO TV MIRAFIORI. , ve Ur.,on,' So. letica 331 - Torino 

OAi L'OOOn.ATTPO COMPUTER. ,ia C. Battisti 2/E-CoBegnofTO] 

ItfÌHffl" 

gomaneri 
io Dissegna 21/B - Domodossola INO) 
TRISCONI VALERIA. , ia Mozzini api - Omegna [NO] 
ELLIOT COMPUTER;", p .va Per, Min.-eni37 - Verhania (NOI 
L'ABACO, via Volpi 2 - Vigliano Biellese |VCI 
RECORD.,- so Alf,e„ló6/3-Asti 
ROSSI COMPUTERS, via Nizza 42 - Cuneo 
ASCHIERI GIANFRANCO, c.so Emanuele F. o - Fossano |CNI 
PUNTO BIT, c.so Langhe 26/C - Albo [CN| 
S.G.E. ELETTRONICA, via Bandella 16 - Tortona (ALI 



A2tTA.ua Canfora 140 ■ Cotania 

BIT INFORMATICA, e so ', . '..■nolo . Mazara del Valla fi 

OFFICE AUTOMATION. uà G. Venezian 7S - Messina 



ia Branzino 36 - Firenze 

ELtCTRIC DREAMS. via Sette Soldi 32 - Prato 
vvAR C.AMES. via R. Sanzio 126/A - Empoli 
i.C S.. uà Roma ni - Ten-anuoia Bracciolini (ARI 
TUTTO COMPUTER, via Gramsci 2M - Grosseto 
IL GLOBO. p.zza 24 Maggio 13 - Follonica [CRI 
MEI I COVA UER. ■. a Deal, am.sp i? A ■ Firenze 



TRENTINO ALTO ADIGE 

ELETTRON MATTEUCCI. via Palermo 33 - Bolzano 

ERICH KONTSCHIEDER. Gesch Standort Merano: La 



COMPUTER STUDIOS. via 4 Novembre IBM - Bastia Umbra |PC) 



COMPUTER POINT. via Roma 03 - Padova 
CASA DEL DISCO, via Ferro 22 - Mestre IUEI 
VIDEO PLAV. via C. Bonazzi. 14 - Arzignano (VI) 



Per informazioni" MASTERTROHIC s. 



ini 15 - 21020 Casciago (VAI - Tel. 0332/212255 
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CMATGURJANOS 
Ailone classica di toln-op! 1 grandi 
Curianos, cavalieri imbattibili, combat- 
tono contro oaiii genere di avversiti. 

.■Su llcenu Lillo Corp.» 

AIRWOLFII ^'.rf * '""*•- 

II tuo pilota e al comandi del tuo 1DC ... ..,...., 

elicottero per l'ultimo cruento duello Attento il perckill delle profondità CATAIAU 

aereo, lì dove nessuno oserebbe andare. marine! Riflessi rapidi e molto cor aralo Un nuovo concetto d i 

'- liei Universa! City Siudios. Inc. per rimettere assieme II lottonurl li oche 
irli riservati. 
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Importatore esclusivo per l'Italia: 

MASTERTRONIC s.a.s., via Mazzini IS - 21020 Casclajo (VA) - Tel. 0332/212255 (S linee) - Fai 0332/212433 
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/ GIOCHI CALDI DI GIUGNO 

GFL FOOTBALL 
CHAMPIONSHIP 

football americano mai 

apparsa su un computer pag. 16 

METROCROSS 

Da un coin op di media fama, 

divertente e immediatamente 

giocabile pag. 14 

MEAN 18 

Il golf si dimostra sempre più 

un gioco adatto a simulazioni 

elettroniche, come conferma 

questo ottimo programma 

della Accolade pag. 15 

ARKANOID 

La conversione per Atari ST 

non ha nulla da invidiare 

all'originale da bar pag. 36 

ZOLYX 

Il vecchio Qix, in una forlunata 

edizione economica alla 

conquista dell'agoniato 76% ... pag. 22 



ZZAP! CHIACCHIERE 



PROCREAZIONE MENTALE 

Fiero possessore di una Fiat 
X19, Andrew Braybrook è in 



BITTEN BACK 

Douglas Adams. il 

autore di Hitchikers' Guide lo 

theGalaxy, ritorna sulla 



breccia con un nuovo romanzo 

e un nuovo gioco pag. 57 

GLI INDIGENI 

PRIMA PAGINA pag. 7 

LA POSTA 

La più pericolosa rubrica mai 
pubblicata da una rivista di 
videogames pag. 10 

VIDEO MATCH 

Punteggi scarsi e sparsi pag. 13 

TOP SECRET 

La più attesa dagli italiani pag. 40 

AVVENTURA 

Tempi duri per il mago, ormai 

costretto a scrutare nella sua 

slera magica per scoprire 

qualche novità degna di nota ... pag. 45 

NEWS 

Mai state cosi Laconiche pag. 68 

PARADE 

Ormai storica classifica dei 
giochi preferiti dai lettori di 
Zzapl pag. 69 

THE TERMINAL MAN 

Addio Crossi pag. 71 

INDICE GENERALE 

Una guida al software 

recensito nei primi 12 numeri 

di Zzapl pag. 60 








MANUALE IN ITALIANC 




Pulsante di freezer 
Turbo disk 
Turbo tape 
Pulsante di reset 
Basic toolkit 
L/M monitor 



Interfaccia centronics 
Game killer 
L. 89 A 



NUOVA VERSIONE 



idKi 



LA PAGELLA 


DI ZZAP! 


PRESENTAZIONE 


musica. E anco 


a' il sono- 
















Quando il gioco 


ri fa venl- 














stick o tastiera), schermo 






d'apertura. Tutto ciò che 














a prendervi? 
RAPPORTO 




Varietà, dettagli ed elica- 


QUALITÀ/PREZZO 








la dell'animazione, fluidi- 






tà del movimento 


GIUDIZIO 
GLOBALE 




Varietà ed etticacia degli 




effetti sonori, qualità sia 


generale dei ree 


enso^ 10 



ARICA 
DEI 68000 



Benvenuti 
numero d 
ZZAP! 



effetto. In questo nu- 
infatti, come potete 
le loto dei gio- 



Ma le sorprese n 
equi. 



Abbia 



infatti preparato 
per voi un'altra novità: le 
recensioni dei giochi per i 
68000, cioè per quei com- 
puter a 16 bit che usano il 
microprocessore Motor 






•iSTe 



/ BOLLINI QUALITÀ' di ZZAP! 


MEDAGLIA D'ORO 


GIOCO CALDO 


Il miglior gioco in asso lu- 


I "giochi caldi' del mese, 






me se Potrebbe anche 




non esserci una Medaglia 


Globale. Consideriamo 




ogni Gioco Caldo di 


se co non perdetelo! 




Qualche volta potrebbero 




anc e essere due... 


decisamente quel tipo di 



IN QUESTO NUMERC 












Masters □! the Un, uè 


ree 26 


AufWeiflersclien Mority 


28 


Me.™ ISiGCi 


15 








14 


DealhOrGlory 






20 


Doc the Destroyer 


25 


Neitier Earth 


31 








32 


GFL(GC) 




Shatìow Skitnmer 


19 




23 


Tempia of Terror 


46 


Qreat escane 


38 


Twin Tornado 


16 










lnvas.cn 


30 


Zolyx (GC) , 


22 



essendo 
computer per giocare — 
tutt'altro — siano ciò nono- 
stante più legati al mondo 
del software gioco di quan- 
to lo sia il Macintosh |che 
non manca però di giochi 
eccellenti). 
Se non altro perché sono 

passato hanno legato il loro 

computer giochi. È proba- 
bile infatti che i possessori 
di un Commodore 64/128 o 
di un Atari 800/1300. 
ranno, disponibilità finan- 
ziarie permettendo. 

ta che deci ' 









Il 520ST 
779.000, 



fosse stato inizialmente il 
Commodore 64. Considera- 
licheaparte. è 
che il software 



Per quanto alcuni program- 
matori dichiarino che il 
C64, ad esempio, non è an- 
cora stato sfruttato appie- 
no, che lo si può spremere 
ulteriormente è un dato di 
fatto che i giochi per i com- 

languendo. Basta vedere 
con quanta parsimonia ab- 
biamo assegnato le Meda- 
glie d'Oro negli ultimi sei 
mesi: dopo \' exploit del nu- 
mero di dicembre, dove fi- 
guravano tre Medaglie d'O- 
ro, sono dovuti passare cin- 
que mesi per ritrovarne al- 
tre. Head Over Heels e 
Spindizzy, Medaglie d'Oro 

La verità è che i limiti dei 
computer a 8 bit si stanno 
facendo sempre più restrit- 
Ormai i programmatori 



lottan< 



a che 



mancanza di idee (anche 
se, a dire il vero, la povertà 
creativa sta avvolgendo i 
creatori e programmatori 
di gioco come una cappa di 
piombo]. 

Quelli di voi che hanno vi- 
sto, e giocato, il software 
che gira su ST o Amiga pos- 
sono immaginare quali 

si aprono per il mondo dei 
computer giochi. Non ve- 
diamo l'ora che il futuro di- 
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IS PLAYING T 




MASTERTRONIC s.a.s. ■ Via Mazzini, I! 




HE WINNERS! 




- BUEIiTilMB ESimmilil 



Casciago (VA] -Tel. 0332/212255 
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n la redazione che, mi seni- 
le sta mia è decisamente l url- 
erò che la prenderete seria- 



piralatl Inquanto sono "illegali", mancano di Istruzioni e spi 
no del bug. Se questa sarà la via che continuerà ad essere t 
battaglia sarà ben preslo persa. 
Invitare I compratori a optare per programmi originali è ; 







che soddisfa tulle le mie esi- 


ganza di Videogiocatore, sia da casa che da bar. 






utHLaul 






mito a consigliarvi di evllari 


■ noiosi errori che ere- 










Bando alle clan. 






domande che, più che 










AMIGA, dopo Ie 


versionl1500e20< 








i un Amiga 500 che costerà : 




ve incorporala) 






tutti i programmi Ami- 




ostro parere, che li 




glorioso C64 & il nuo- 




a questo convenie r 






e tanti program 


mi buttati? 






"Aliena, mi capitasse quello giusto!" pere! 


nè posseggo già altre 


due vefs ' onl «f 6 


1 gioco, una con p 


ù nbbie' 


il vi, raggiungibili con 



guardo? 

"Accademy, Il tanto atteso seguilo di Tau Cali è arrivalo". Chissà 
dove, aono nel mese di Maggio (quasi) e qui a Roma non na vedo 
l'ombra. Perché? 

Sciogli demi uno stramaledetto dubbio, esiste un calcio con puni- 
zioni e rigori? (Non Intendo boiata come WORLD CUP CARNI VAL, 
o giochi inventati dai program malo ri di quelle stupida riviste che 
si vendono in edicola, ma quello di A. Spencer). 
MI pare che, per questa missiva, vi abbia già dato troppo da tare 
e occupato troppo tempo, perciò vi lascio aprire le altre lottare. 
Ciao e arrivederci. Ah. naluralmenle. pubblicatemi (per lavora), 

Gualtiero Bemporad 
genere per l'A- 




ire 64 se ne vada in pi 
'pcessorl a 1fl bit ormai sono un. 
i prezzi saranno più popolari e il 



rido.'.- 



reno ilei prezzi mi pare che la situ 
1.000 (ire par un Atari ST con 512 i 
n prezzo, anche considerando chi 
sto il mio primo Commodore 64 l'h 
a lo si può trovare a meno della metà, 
la Commodore ha tatto un grosso sforzo 

;esi impegneranno più decisamente nelle 



"non comprale sollware piralalo" signil 
n a ad un prezzo magari dieci volte magg 



■ vadaci 



io distingue 



le riviste, i negozianti, i pi ri 

Conlro le riviste: si potrebbe convincerle a pagare i diritti di pubblica- 
zione dei programmi ed, in seguito, a tradurre tali programmi In ita- 
liano. Tali prodotti sarebbero convenienti agli utenti per la lingua e 

Conlro i negozianti occorrerebbe principalmente l'aiuto della legge. 



e qulache comprai 


ire non voglia altro 


che software 












;on program- 










ion pubblicizzato, ci 
ite potrebbero diven 


?„"'„'","." 


ittoJo D avverràsev 


1 sarà l'appoggio le< 




io credo che sia ini 


Impensabile l'insisti 








DDD 487, S. Maurizio D'Opaglio (NO) 



Be' in effetti qualche | 
non pagano I diritti. Ni 
Sull'uso della legge ci 



j in cui fossero in qualche r 



a degli abusi. Come i lettori sapranno in Gran Bretagna i 
irpo apposilo che si occupa della "sulisticazione" del soli 
n' Iniziativa che sicuramente risulterebbe decisiva è un'ulf 
jzionedei prezzi dei programmi originali anche se credo e 
3n ci sia molto spazio di manovra per gli Importatori, 
n'altra considerazione la si polrebBe fare sulla generante 







£9^ fc 



Torino 10/04/87 



■ lionallsslmo lettore della ve 



'-9 



Per me ZZAP! e SIPI 



■elingconl'Asseml 



le con la rivista ci alleghiate ui 



Continuate pure cosi... ve la sapremo raccontar 
presto! (Vi verrò a trovare...). 
Bye, bye. 

metta i guanti. Se li prudono le mani probabiln 
qualche iniezione e non vorremmo esporci al 
Sulle tue brillanti deduzioni, caro Ispettore Dei 



Spettabile redazione di Zzapl 188 nni Iscritto all' anno alla 

Complimenti a parte son ° J£ ^*" à ° d j Firenze intento, nel prossimo 



OF TIME) al quadro A) . Questo non sarebbe nulla se r 
gnendo II computer o ricaricando il gioco ai potesse t 
di delaull nelle suddette locazioni (valori che sono 25! 
zione 50008 che per la 5O009) e se questi nuovi valori 
aero il loysllcit per moltissimi altri programmi (diciar 
40% del miei programmi giocosi non da pio segni di v 
li danno pi o I personaggi che dovrebbero essere co 
stick a da tastiera) e dato che la i 

tose mi tiraste fuori dai pasticci ii. i.u =.■.= »..-■ ,— ■ 

una rubrlchelta di una due pagine che ai occupi di pronto soccorso, 
come nel caso del patatrac capllalocon LITTLE COMPUTER PEOPLE 

leggo dal pareri di altri lettori, sta per Unire si potrebbe utilizzare una 
pagina In questo senso, che ne dite?) 

Chiudo indicandovi che il mio indice di gradimento ne. vostri contron- 
II e di circa 80%. potrebbe essere motto di più se ci (osse qualche re- 
censione in più dedicale ad altre macchine che II 64 (I cai a loghi Lago 
e MASTERTP.ONIC qualche lilolo lo riportano... e sulla copertina c'è 
scritto perC64 e poi i nomi di 4/5 altre macchine per cui qualcosina in 



4 



cale la vostra PAGELLA 01 



SONORO: 0% 
No corrimani. 
APPETIBILITÀ 1 : 69% 



GIUDIZIO GLOBALE: 6B% 



a scritta Vldeog lochi 



lorl/lcldlZzapdlli 
la line vedremo ce 
rlosl). 
Salutoni dagli un. 



N.B. vi preghiamo di pubblicar. 



he"oro una piccola PAGELLA FHIENDS 
ri luori!! Sperobene per voli (Sono/lam< 

. .. _, ,i,-„,do che la pagella è : 

tanti ben 18 regioni 



Pierluigi C. AflK B. CO 



Purtroppo, perchè chi starà qui 
onsialio smettetela di dire che i 
I dovremo dedurre che siete disposti 




lei di Zzap! 




qualcuna avete ri 



parlalo già abbastanza. 

Poi, mi piacerebbe sapere se leggere 

risposto via posta. 

Chi è II mago Merlino Inglese? E quello italiano? 

Zia pi Inglese, è solamente In bianco e nero? 

Che fine tanno I programmi recensii I? Ve li portale a casa? (mi 

Sto scrivendo un gioco e vorrei mettermi In contano con quale 
che conosca II linguaggio macchina per II C-16. Per uno scali 
hi m il iti » unireste pubblicare questo annuncio? 

o perché ho lasciato un palo di P.5. Ciao! 



scambio 



Tornando a parlare 
'■ -lo e-dr— 1 ™*- "• 



per cuccarsi un Zzap! 

Scherzi a parte, non credale che sia ora di aumentare le tirature? 

Due copie per edicola, a parar mio, son davvero poche, o compri 

il giornale II giorno che esce, o addio Zzapl 

Ed ora cambiamo discorso. 

Parlando dell'angolo della posta 



ido a parlare dell'Insufficienza di copre, 
ne il mio edicolante, si scorda sempre delle prenol 
'.S.S. Salutale mago Merli no e ditegli che presto gli 
lo adventure. 



o t ulte le lettere che ci arriva™ 
«enza. Sapessi quante mirac 
■ aenoeldi per mancala PUBI 



voglio dir* 
umazioni, 
gli manderò u 



roppo, leggiar 



e genocid 



pietà, non pubblicale più di una lettera tu proteste ai 

stulo di leggere lettere che dicono soltanto cose del tipo "ve 
brutti, sporchi e esilivi"; "a quel gioco, dovevate dare il dop,.._ _ 

Lettere di critiche si. ma solo se sono costruttive e londate, gli 
esempi non mancano; ora per esempio, sono sicuro che vi arrive- 
ranno centinaia di lettere di maledizione perché nel numero 11 
non c'era neanche un gioco per C-16 (computer che lo ho), e allo- 
ra, per favore non pubblicatele, vieto che di quello fallo se ne è 



parlate e 






;□ facciamo 



r^-r*-- •'• • • 

Bando * hiu derVi Intatti cosa ne pe 

a »... •»••, T.™ 5" """■"""" " 

oosit'va o neg ^ computer. 



ammi una volta recensiti vengono archiviali o i 
ancora capilo II perché. Spero non aliale pena 



in da pochissimo 



iHagtlst» che i 



1 SC °7zT ve lo garantisco, 



, e computer, sia come personal 

. ma dal pareri 
decisione di acq- 
1 vecchio CMth. 



ietto sulla rivista 
tare li new CG* è stala 
pensando di .innovarsi 



ibVIc 



pubblica 



a Luto 






,l,o tedelL 
Mario (Vi 



lamem» ---»•-- re al 6"l come 

guarda un J 
accessi 
12 ZZAP! 
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le notato dal mittente, ZZAP! e 



> "THE BEST" In Italia. CI ai 






spu- 



male e diffusissimo ( 
macchina sta lentamente soppiantando II C-64/12G e pro- 
ente In poco tempo sarà I! nuovo NUMBER ONE. Come mal 
degnate neanche di uno sguardo mentre dedicate pagine 
il C-16/PLUS4 che è orma* da tempo "OUT OF PRODUC- 

a quanti lettori i 



Spero legnerete la lettera (se non la pu 

Questa "attentato" sarà rivendicato 
"armata" Commodoristl + amichigli i 
Per concludere spero che andrete ava. 
e vi saluto dicendovi PRlNT CHRSI67) - 
CHHS(79)I 



ci sarà una bomba 
A.C.A.S. (trazione 



CHRSI73) + CHRS(65) H 



meno qualche notizia su SOFTWARE + HARDWARE per l'AMI- 
ghlstl per quanto riguarda comprare ZZAPt 


Carel He» 

Via Carra Servetta. 22 6616 Losone (TI) - Svi 


di organizzare l'ar- 


la storia che c'è dietro al gioco (perche se uno II gioco ce l'ha ori- 
ginale, la storia la sa già, mentre se uno il gioco non ce l'ha le sto- 
ria non gif Interessai) e dare più spazio a suggerimenti puramen- 
te inerenti alla strategia del gioco (nella rubrica TOP-SECRET non 

Perciò penso che per rispetto del lettori che come me l'hanno ee- 


Ma nel frattempo vorrei lanciare un'inchiest 

re, al di là dei dati che ci possono giungere da 

Quindi Amighistl italiani e stranieri fatevi viv 
PS Le gufate non ci spaventano siamo dite 
Antl Gufo Oetence), 


mo?), ma per capi- 
mportatorl enego- 

i dal SAGO (Space 


9 P 



# 



ZZAP! VIDEO MATCH 




I 



Enduro Racer (Acllvlsion) 

1,388.009 / Alberto Rossetti. Zzap! 

Gauntlet (US Gold) 

916.767 / Renato Rocca, Roma 

Super Cycle (Epyx) 

263.840 / Mauro Stoll. Roncegi 

240,160 / Marco Grassi, Andria (BA) 

134.730/ Andrea Mantovani. Ferrara 

99,530 I Andrea Grazioso, Bari 



<TN) 



2.580/ 



oMai 



Gommando (Elite) 

1.262.100 / Luigi Pedace. Rossano Calabro (CS) 

Green Beret (Imagi ne) 

1.350.000/ Sergio Fracxon. Padova 

Slamball (Americana) 

1.095.310 / Massimo Sinesi, Barbaiana di Lainate 

Space Harrier (Elite) 

999.800 / Massimo Bertuccia!. Roma 

241,900 / Tiziano Bristol. Belluno 

Uridium (Hewson) 

582.655 / Andrea Mantovani. Ferrara 

455.995 / Marcello Salerno. S. Ilario d'Enza (Re) 



Fisi II (Melbourne House) 
343.400 / Leonardo Salem 
Arkanoid (imagi ne) 
561.520/ Mario Cherubino 
540,700 /Daniele Cipollini 
500.870/ Adriano Paterlin 
429,550 / Alessandro Mort 
The Senllnel (Flreblrd) 
Screen 9999 / " 

Screen 0304 / Cristi; 
Screen 0244 / Massi 



i, S. Ilario d'Enza (RE) 

Torre del Greco (NA) 

Pilzone d'Iseo (BS) 
ti Pietrangelo Roma 






Dragon's Lalr II (Software Project) 

396.736 / Calogero Sana, Tortona (AL) 

Bombjack il (Elile, 

447,700 / Riccardo Ortolani, Roma 

1942 (Elite) 

275.600 / Maurizio Carmini, Sesto Fiorent 

180.630 / Cristian Poggi. XII Morelli (FÉ) 

Udii Mata (Martedì) 

302.280 / Andrea D'Accico, Brindisi 

215.000 / Daniele Cipollini, Bologna 

Express Haider (US Gold) 

104.400 / Danele Cipollini, Bologna 

Wesl Bank (Gremlins Graphics) 

1.000.400/ Mirco Lugli. Valerio Govoni e Ci 

Morelli (FÉ) 




Metro-Cross non hi 



che variano da 100 a 5000 punti 



e 10000 punti se si riesce a 



PRESENTAZIONE 80% 


bonus e punteggi e 24 




livelli di difficoltà sempre 


troppo scarne. Il gioco è 


pia impegnativa 




LONGEVITÀ 92% 


quando giocate al bar 




nessuno vi spiega niente. 




GRAFICA 91% 






RAPPORTO QUALITÀ/ 


Probe hanno latto proprio 


PREZZO 77% 


un bel lavoro. 




SONORO 70% 






GIUDIZIO GLOBALE 


realizzata ma un po' 


92% 










niente di eccezionale. 




APPETIBILITÀ 90% 


masse dei videogiocatori 


Numerose combinazioni di 


incalliti. 



•jno degli t 
più classici. La 
itone per home ce 
puter è stata realizzata 
perielio con 
grafica ed una 
splendida tirella di colo- 
ri. Metro-Cross riesce a 
soddisfare ancne il più 
esigente dei videoga- 

perba giocabillté ed alle 
numerose possibilità d 

Veisione provata: Atari 





corsi (SI Andrews, Augusta Na- 


iria della buca (il programma ri- 


lional, Pebble Beach e Bush 


produce anche la sequenza del 


LAccolade ha già realizzato ai- 


Per colpire la pallina à suldcien- 










mondo. Tolte le buche di questi 








te con II COURSE ARCHITECT, lo 








to nel disco programma che con- 










touTocX V reecamb'a e qu a and e o 




si arriva sul green con M golfista 


Mean 1B è per 4 giocatori a può 


sTalìseV'SzttTmoùleptr 


essere giocato In tre modi; Siro- 




Ite un allenamento per un massi- 




mo di 4 gollisti, Match una sfida 






direzione ed effetto del colpo. 


Baal Ball una partila con due 




team di due giocatori ciascuno 
Per ogni gollista è possibile de- 
terminare l'handicap che riguar- 


è possibile disegnare .percorsi. 


ce e consiste nel riempire II pre- 






dimele. Nel primo caso la scel- 


sentano il green, gli alberi. Il tee. 



luaw a giochi ài gran clas- 
se Mean 18 si è già mentalo 
la quantica quale miglior 



geme del gollista profes- 
sionista. Mai Headi 
andrà matto. (Pro 




GFL CHAMPIONSHIP 
FOOTBALL 



A differenza delle altre simula- 
zioni di football, dovasi vede l 'a- Una volta eseguite queste ope- il suo ruolo si esai 
zio ne degli spalti — Interza per- razioni, appare lo schermo del scelta delio schemi 
sona — , la visuale di GFL Cham- tabellone luminoso. Nella parte il computer che. 
plonshlp Football è soggettiva: superiore vi sono tutte le Inlor- scf 



sa| o del ricevitore (nelle azioni 


vi colori), il punteggio, il numero 


tabellone luminoso che darà l'e- 




di timeout, il down e le yarde da 


sito dell'azione Si sceglieranno 




conquistare per ottenere un pri- 








questa alternanza si procede fi- 




rologio. 




due) e la squadra che volete gui- 


Malia parte inferiore, divisa ver- 


do presuppongono una preci- 




no gii schemi: 34 per l'attacco e 


sione e un tempismo millimetri- 






co. Ciascuna "pass route" del ri- 




Il giocatore in attacco ha 30 se- 






condi di tempo per scegliere lo 


perfettamente se si vuole che il 




schema. Per larlo deve far scor- 




gorie:QB{quarterback). running 


rere col joystick le formazioni fi- 


perfettamente se si vuole che il 


back (RB). offensive line (OL), 






receivers (RC), defensive line 


schema desiderato. Premendo 1 1 




(DL), linebackers (LBÌ, defensive 




quarterback. Nel libretto d'istru- 


backs (DB) e coaohtCH). A cia- 






scuna categoria corrisponde un 


il giocatore in difesa, il quale. 


che il ricevitore deve eseguire 


numero da 1 a 3 che indica l'abi- 


dopo ette l'avversario avrà pre- 


per ciascuna -pass route-: Il gio- 


lità □ capacità dei giocatori che 


mulo il pulsante di conferma se- 








ie, aiutandosi con delle treccie 






che indicano la direzione di mo- 


mente legato al punteggio per 


difensivo. 


vimento, visibili nella parte bas- 


ciascuna categoria: se avete un 


Lo schermo cambia e appare il 






campo di gioco. Il giocatore in 




dovrete similare spesso le cor- 


attacco dovrà eseguire lo sche- 




se, giocherete sui lanci se avete 


ma scelto per cercare di conqui- 




un buon OB e dei bravi ricevlto- 


stare terreno. Il giocatore in dife- 


hanno una maggiore tolleranza 



PRESENTAZIONE 90% 
GRAFICA 95% 



simulazioni di football, vi 
farà esclamare «WOW!» 
LONGEVITÀ 75': i 
Vi terrà impegnati per un 

football-dipendenti non 
larderà a venirvi a noia, 
RAPPORTO QUALITÀ/ 
PREZZO 81% 



;a sta invece a guardare poiché agli errori. 







'SLSìj8!l88 



Champtonship Football : 



ss^TUfrxrmzzsitt&asgssSR 




«gfc. 
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TWIN TORNADO 




^ 



TEST 



SHADOW SKIMMER 

L. 18.000, pei 




cissimo, [orse troi 
SONORO 80°i 



APPETIBILITÀ <>(. 



LONGEVITÀ 43% 

Dopo un paio di settimane 

lo ammucchi e reta insieme 

RAPPORTO QUALITÀ/ 
PREZZO 50% 

Perfettamente nella medi; 
GIUDIZIO GLOBALE 

63% 



m dalle Immagini riprodotte 
confezione e della 



aste saghe stellari pr 
video per la gioia di 11 
emuli di Syivarterest 

che Shadow Sklmme 



de di robot che vi d 
Se questa è la stori 



l'idea di Unire appeso ai rostri di prio cosi, se l'ambiente del v' 
qualcuno di guegli stupidi robot deogame non è altri che un Ititi 
proprio non va. Che lare? calo labirinto un po' sui generi 



il mezzo di trasporto, che rimbalza 


ambiente di gioco capace di un 












anno capolino sono il punteggio 






ir- popolano l'astronave: l'effetto e 




e- proprio di una palla da flipper a 


ora protegge uria delle tre vite a 




ostra disposizione per compie 


w Chiarito l'equivoco pero II gioco 


are la missione. Detto tulio. 


™ Resla Ta^rtTche il compito di 




no condurre la palla. ..lo Skimmer. 


















L^*— ^~~\J Shadow 


il contatto Iroppo brusco con qual- 


1 1 Di* 1 1 s,cin " ner n ° n 


p|- robot ostili dalle torme più stra- 


'- 1 gioco, e rie- 






ve dagli sbocchi delle tubature dei- 


pìacevoie e ben conlezlo- 


di- precoce. Detto tra di noi. [idea di 


l'eccellenza, semplice- 




mente mischiando un pò ' te 


a to è slata rubacchiata senza tanti 




re complimenti a Tutankham, fa- 






meccanismo di gioco è in- 






il Tra le sue doti nascoste li Skim- 


famerete oliato, mentre la 




tTppo^deHaTancanza^d, 


&■ .per Tutankham) putì anche met- 








s, negli angoli più remoli del Mo- 
za narch III. L'opzione È londamen- 


non lo ritengo un protìollo 

disprezzabile, anche m w- 



<£&. 



IESI 



NEMESIS THE WARLOCK 




2000 Ne mesis The Warlock dalla 


none 


-nmedialamente visibile e 


lentamente nell'angolo interiore 






a trovarlo. Ouandocresce 








sia dei corpi è possibile. 




vete fermare Thomas de Toroue- 












me gradini per salire. 




tezza. Non è un compito iacl le In 


Collez 




che dopo essere slati sventrati, i 


quanto gli squilibrali tarlatici di 






provocatori di Torquemada sono 


Torquemada lo pattugliano. Es- 




a di luoco. Quando la 




sendo un superarne sensibile e 








socialmente impegnato, lo stre- 
gone ha pensalo che l'unico mo- 


Unpar 


nelloT^fondfallosc'her- 


li°elli°ver°à minaccia W^a^gc vi 


do per venire a capo di questo 




































nte di una mano che spie- 














disegn 






tutti per aria 


sceal 


forza di Nemesis e ogni 


Torquemada si comportano da 


del nostro uomo è uno schermo 


«fapto 


i la mano si siringe un 


soprattutto COMPORTATEVI BE- 
NE! 


20 2ZAP! 










TEST 




PRESENTAZIONE 47% 



APPETIBILITÀ 97% 



RAPPORTO QUALITÀ/ 
PREZZO 97% 

Vale la pena dare in pegno 



X '" ur,a ' e " 1a rettangolare contro la Urea. Zolfx perde una be le areesa vuole ridurre la su- ^m Tf^"? _3 




^ 



TEST 



GODS AND HEROES 

Power House, cassetta L. 5.000. Per C64 solo iovstick 












sanando o a 


r^mpteann-osTsu'e 


ocello TcheT 


io ' Anche "dei 


giùper lefun 








Le plattalorn 


e sono abitate da 


a raggiungere q 


usctrebDerfa 


presa più" 


ftic^e^rovagando 


raggiungere" 1 








Dopo aver preso 














delle tre vite di Er- 






sìelìeT'plc 


Icuni oggetti (quali 


vo. Quando il gioc 


SJJSSìidi 




co. A peggiorare le 






cose, delle 


i aitalo r me creano 






deiproolem 


sia sparendo eia In- 


zione nello scber 


MM «M 



p/ufliHercule» ecertamen- 



PRESENTAZIONE 84% 



uno qualunque dei 50 
GRAFICA 30% 



SONORO 28% 

accompagna il g« 



GIUDIZIO GLOBALE 

84% 

Un eccellente plalform 



$& 




\J^^é\ 




Hercules e 




difficile, {ru- 












ssare: arrghi 


Raccogliere 




de di supera 




coii incredib 






andò pensale 




alo la strada 


giusta... la p 






o 1 piedi. La 






completa pr 








10 e lode. Sull'altro lato c'è 
















sa pagella di 










rarlo. 


2ZAP! 23 
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IESI 



CHRONOS 




PRESENTAZIONE 80% 



Q 



jando no aperto le 
fazione e mi sono n 



burger con patatine! 



nos? Beh, è uro di r. 
gnori dell'Universo* 
vamo in apertura: e 



supporto audio) troppo 
GRAFICA 46% 



silo sfondo, molto 
3l disegno della ni 
ille esplosioni Lo 
irolling (e quindi N 



SONORO 38% 
APPETIBILITÀ 47% 



LONGEVITÀ 58% 



ranche da aggiungere 



lame, potreste anche 
alle patallnel 



lezzi termini, ha per protagoni- 
ta una navicella destinata dalle 
ìani dei programmatori a pene- 







H^y--. 


1 


li «• 




















■ 














■■ , ■; ■■■:.■ !>yijt=(i 



<&1* 



usi 



DOC THE DESTROYER 

a L. 18.000, joystick o *--'' 





•UHI 
. . " voti CU 

:■■■■< e»» 
,.«•. i«F <-ny HUl, 

[HI PC ; . .- 50 C 
:iì:>:- il .>HGK 
IWICH ' , II» 

KPt ore ' ■ ^cavtw^ 


; 


1 CITY HALL 

2 EKPLORE 
♦3 G0 LEFT 

4 ENERGY DOME 

5 HANHOLE 

6 HAIT 



ili oggetti, ecc. Olia 



a destra. Il giocalo- 



PRESENTAZIONE 80% 



GRAFICA 45% 



SONORO 69% 

Appetibilità io ■>■,. 



RAPPORTO QUALITÀ/ 



GIUDIZIO GLOBALE 



jata nell'area dei comandi po- 
. in fondo allo schermo. A ogni 
pò subito spa ri5Ce un quadra- 
ta quando non resta neanche 



Doc The Destro yer è un'awantL 
lata della tastiera o dal joysticl 










ipaipenaentementi 




i opzione scelta II 








co: per ùisuuggoro 










"angheroTtltto 


premere il pulsarti 


sola cellula ce- 


entramoe le serie 


, „ caraHere di 


spìnta a rigiocarlo t 







«£&, 



TESI 



PRESENTAZIONE 62% 



MASTERS OF THE UNIVERSE 

' 18.000. d' 



Imo e giace magiche che I 
alche parte sparare palle 



rs ol The Universe 
grazie alla US 






stregone di trasformare la 
da del Potere di He-Man ir 
come adventure "Alom Smasher". Solo a 
•■■■-. Master Of The He-Man può distrugger! 






Eternia). Avendo scoperte 



di Skelelor. 



i gli elementi sbagliati, l'Incan- 
d schermo mostra He-Man e 



cjdo proietta 
.mentegllelei 
imo di Orko r; 



tatus intorma 
i e illustra gra- 



APPET1BILITÀ 37% 

L'azione di gioco lenta e 



LONGEVITÀ «2% 

Il castello è grande da 
esplorare ma alla velocità 






aframente Master ol The Universe è mollo carino, l 'ondali sono mallo chiari e 

atmosfera del fumetto £ solo quando Cominciate a giocare che le 

vengono brutalmente deluse. He-Mao si muove che aembra in 

-oo e. anche cosi, è troppo veloce per i fondali It controllo di He-Man e orrendo 

'Oiosamenle dittrcite. Si spende più tempo pei 

qualunque obiettivo l più , 

io trovato un lavi-,- 







1/lS 




gnore WUn, ■ 




o He-Man si e 


ora ridotto n ■'. ; ■ 


un platlorm-arcade-adven 
ture-game di pessima nua- 


lità!l.arisp 


ndema nel/oy 


stick e lenta 


elcscrolling 


ancor più le 




steroide de 




pochi passi 








di pia/latomia ni p 




ibi/mante diti 




e una preclsio- 




pl/elper esse- 




















a cosa più nd 




fan della seri 




precipiterai^ 


a migliala 








un'occhiata 






«tSJfr 



IESI 



AUF WIEDERSEHEN MONTY 

Gremlin Graphics, cassetta L. 18.000, disco L 25.000, joystick o ta cl 



in Monty On Ihe ffun, l'intrt 



; Monly è un anima- 



Par f 






are da una parla all'altra della vengo™ 
nappa, e per far ciò bisogna Irò- pericolo 




oComi 



pilotato da un ag en- muoia. Aaah... 



Quesii europei sono mesch 
alterali a fluttuano, pattuglia 
saltano per lo schermo seci 



Monty affoga. Inoltre alcuni og- 
28 ZZAP! 



semplici jingle e affetti 
APPETIBILITÀ 61% 




differenza Ira questa ver- 
perchè preoccuparsi? Pro- 



che Monly Mole può offrire 

Wledersehen Monty non è 
un grosso miglioramento 
rispetto a Monty On the 
Run. È bello e ben riunito 

che fazione di gioco é 



ì usci Monty On Ihe Run 



ACQUISTO SOFT-WARE 



F4 



e SOFT e COMPUTER I 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 

DI NOVITÀ HARDWARE E 

SOFTWARE PER: 

C64 - C128 - AMIGA - ATAR1 

130/520 - ST - MSX - MSX2 - 

IBM COMP. 

SOFT CENTER 
E IMPORTAZIONE DIRETTA 

TEL. 0532/48003-47940 

_ASSITEC 

ASSISTENZA 

TECNICA 

COMPUTER 

& COMMODORE 

COMPATIBILI IBM 
SINCLAIR 

RIPARAZIONI ANCHE IN . 
SABATO APERTO 

20141 MILANO 



' NUOVA NEWELm. 

VIA MAC MAHON 75 

20155 MILANO - TEL 32.34.9; 



TUTTO PER L 'INFORMA TICA, 
ACCESSORI, HARDWARE 
E SOFTWARE 



PATICO OMAGGIO. 



48 ORE 



M a N , 



V * ' 



Wledersehen Monty t 



■™*"-=-"«-'*o.™ n 
«J«ccHsome 

I "¥■ con novità' in orrlvo IumT ^^^ * I 



B c S 

vendita' " """""- 

ED ASSISTENZA 
OLWETTI 



COMPUTER E GIOCHI 

O COMMODORE - AMIGA 

SPECTRUM - MSX - OLIVETTI 

COMPATIBILE IBM 

SOFTWARE - HARDWARE 

ULTIME NOVITÀ SU DISCO E CASSETTA 

VENDITA DIRETTA E PER CORRISPONDENZA 



^4 



IESI 



PRESENTAZIONE 41% 



NETHER EARTH 

Argus Press Software, cassetta L.18.0 



iJ li 



RESOURCES 



GEHERAL DEQ 
ELECTRDniCB ODO 

ntiCLEAR ODO 

PHfiSERS □□□ 

ntSSILES □□□ 

cflnnon qqo 

CHASSIS •>'■''■ J 

TOTAL QfiO 



Ir 




se oana 
iano Gii 



e pei il paesaggio ci 



e obbligala ai lavai ion; 



è impadrnn ilo della ba- 
ia KerBerus e utilizzan- 
cchine da guerra catlu- 
'ar capitolate le altre ire 
3 ni are: Tarras. Faretra 



Durante la Battagliai robot ner 
veicolo della resistenza, di u 



ilalus re pori' e a una dimmuz 

e delle risorse totali. 

ili 'inverso, conquistare una ti 



GRAFICA 22% 

Blandi, sprile e (ondali i 
uno sfarfallio dello 

SONORO 29% 

APPETIBILITÀ' 25% 



editato Ni 
har Earth In questo mod 

mio, quando lo schern 

mente, il programma si, 

ha motti bug e non ha ne 
suna giocabilità. Anche 
presentazione tì molto pi 
vera, la grafica non riesce 



htr Earth valga la pena: e 
un mucchio Incongruente 
dì schifezze binarle che 



a che le forze Insigniar 



■no. Assemblando i 



sono disi 








rjfi 




L'Idea è buona ma la realizzazione e razione di 


f Ék 




gioco s 


ino pessime Perchè hanno usato la pro- 
tridimensionale? Una visione aerea o la- 








azione di scorrere con maggior velociti e 




Purtroppo ci 


1 com è Nether Earth è lento, monotono e 


sorprender 




loto Come molti titoli recenti detta Argus 








a scintilla vitate e indescrivibile che la di 








-o ed è decisamente privo di raltmatezza 






che la Argus Press sia capace di produrre del sott- 


waren 


iglir. 


ra d, qua 


MaM'Hi 



c^. 



IESI 



ROMOLUS 




«^ 



IESI 







! 
i 


irit 

ÉFf 


nriE 

esH REFRE5H 
«-. 

1 
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imiiiiii 


SCOPE OOOOO 000 RrTHINdENT 1 





dettagli rilevanti retativi a 
schermo con del consigli si 
me utilizzare ogni oggetto 



APPETIBILITÀ 31% 









co priva 01 Ionica come 




quando salendo da una 










ro almeno essere una spe- 


de se questi giochi venga- 


cie proietta. Jumpìn'JImmy 




è il peggiore del genere. E 










le vostre tasche e Jump/n ' 


quello di raccogliere trutta. 


Jlmmy negli scaffali a cui 


La cose sono anche peg- 


appartiene 



GIUDIZIO GLOBALE 

27% 

Un plattorm game 




£& 



IESI 



DEATH OR GLORY 




I JOYSTICK A MICROSWITCtt FATTI 
PER DURARE UNA VITA 








« 




!*^ 



il 




ACTUA' ' 



é 



UmHmisuhilui' 

-.----:-.- r-r-.r-r-r-T-r- 






&& 



TESI 



THE GREAT ESCAPE 

Ocean, cassetla/disco L. 18.000. joystick/tastiera 




^|P he Greal Escape È un'av- lo scopo di questo gioco è riusci- particolari ed il prigioniero (Jave 
1 ventura dinamica ispirata re ad evadere attraverso una organizzare la propria fuga sen 
■ al tllm la Grande Fuga. Co- galleria da un campo di prlgio- za destare il minimo sospetto ( 
me spiegato nella recensione nia tedesco. Il campo di concen- sottostare alle regole imposte 
put>blicatasulnumera8diZiao! tramento é disegnato in tutti i dalle guardie. 




PRESENTAZIONE 70% 

Un muscoloso prigioniero 
con la (accia alla Charles 
Bronson e il protagonista 
dello schermo di 
caricamento. Il gioco inizia 
subito tra II Ilio spinato del 
campo di prigionia. Fate 

GRAFICA 80 

tridimensionale in stile 
Ultimate ma il risultato e 

SONORO ne 

APPETIBIUTA'95% rZ ' D 

LONGEVITÀ 87% 

...vi impegna lino ali ùltimo 

scavare il tunnel della 
lei lei tà. 

RAPPORTO QUALITÀ/ 
PREZZO 88% 

GIUDIZIO GLOBALE 
90% 

prima persona 





ARKANOID 

L.29.000. f 



La versione di Arila 
l'Alari Stésoddisl 

schermo, ha l'opzione p 







;■"■'■■■ 


M - 



PRESENTAZIONE 90% 


velocità impressionante 


Conlezione standard con 








Caricamento veloce. 




GRAFICA 91% 


LONGEVITÀ 92% 


Colori e schemi realizzali 


confidenza con il mouse 


S^hilSu 


del joystick] farete delle 


SONORO 55% 

Deludente. Il moti vello 


RAPPORTO QUALITÀ/ 
PREZZO 88% 

Neanche troppo esoso 


Commodore e molto più 






GIUDIZIO GLOBALE 


male. 


92% 


APPETÌ B1 LITA 90% 


1 tan di Arkanoid possono 


Molto impegnativo Ha una 


versione per ST. 



ENDURO RACER 

L.18. 000/25.000. 




APPETIBILITÀ 40% 



prodotto cosi deludente 

GIUDIZIO GLOBALE 

33% 



SFORBICIATE QUESTO TAGLIANDO E CONSEGNATELO 



MAI PIÙ' SENZA 

ZZAP! 



Caro Edicolante, la prego di riservarmi 
una copia di ZZAP! ogni mese 




6 GRANDI GIOCHI DI SUCCESSO IN 
UN'UNICO "6-PAK" 



k^t mi 



È un'esclusiva 
MASTERTRONIC 

I Via Mazzini, 15 

I 21020 Casciago IVA! 

Ite" 103321 212255 _ 




Sono in edicola 
le due riviste mensili 
con cassetta di^^ 

Adventures^ 16 "" 



jano, 




TRÉ PER SPEC 






TRE PER C 64/128 
TRE PER MSX 



non 
perdei 




PAPERBOY 

[Elite) 




m «ila infinite et 

niii, su npuQraliCùl non 

sanissimo. Oqi 

lo stesso ellotiu Manduieiu 



IO FOR X = T02B:READ Z:POKE20100 + X,Z:NEXT 
20 DAT» 168, . 141,48, B, 165, 1*3, 78. 153,52. ». 136,: 
76, 13. B, 169. SS 



NEMESIS 



■ 

I gioco e quando coni 
premete RUN/STOP A questo punto polete digiia.-E SVS32600 
per larm parlare ancora a POXE 32626, (0-25S) ■ 
maleè13| per cambiatala vtlaeitàdolla voce Ci,;., 
stufa ti cateto battere' 
10 FOHA » 49152 TO 49I65:READ Z:POKE 
A.Z:NEXT;SVS491S2 
20 DATA 32, 86. 2*5. 169. 165, 141, t79, 3, 16B. 174, 141, 162, 3, 



POKE 7230,224 per «le mimile 
POKE3803. 224-POKE 3804, 10 se volete utili 
per setoli o naie le armi 
e SYS 2075 i>< , lai 



SHOCKWAY RIDER (FTL) 



B. 32, 186, 255, 32. 169, 255. 



40 DATA 169, 193, 141, 103, 207, 76, 71. 206, 169, 1 
26, 78, 140, 19. 206, 75, 27. 76 
50 DATA 13, 6 



uirEL me 




SKOOLDAZE 

(Microsphere) 



sul tasto PLAY del registratore. 

10 FORA = 49796 TO 49S44:READ Z:PDKE 

A,Z:NEXT:SVS 49804 

20 DATA 169. 165, 141, 101, 29, 76, 132, 255, 160, 152, 195, 107. 

245,153,255,191 

30 DATA 185, 73, 249, 153, 66, 192, 136, 208, 241, 199, 173. 141, 

199,192,169,194 

40OATA141,190, 192, 32, 44, 247,76,0, 192. 169. 194, 141,205, 

3,76,173,192 



FEUD 




± ± mi 

fi s 







ili -»-ZE« Xj. u I 



Munì* 

L f ite Afe 



besst» aa * ! 




30 DATA 


n 


189, 255, 32, 












81,3, 16S 


41 




40 DATA 




159. 2, 159. 


















50 DATA 




169, 193,141, 




76, 235, 2 








DRAGON'S 

(Software Projects) 

A grande richiesta un programma per vile infinite per la pr im 
parte delle avveri jre dell'intrepido Dirk in versione C64. É tu 
lo molto semplice: dovete solo battere II listato, dare II RUN 
premere il PLAY sul regi strato re. 
10 I - 49152 

20 READ A:IF A = 256 THEN 30 

21 T = T + A:POKE I.A;I = 1 + GOTO 20 

30 IFT = 8477 THEN PRINT "OK"i SYS 49152 

40 PRINT "ERHOR IN DATA":END 

491S2 DATA 169, 1,168, 170, 32. 166. 170. 32, 186,255. 169 

49160 DATA 0, 32, 189, 255. 32, 213. 255. 162 

49168 DATA 25, 189. 40, 19Z, 157, 96, 1, 202 

49176 DATA 16, 247, 162, 6, 189, 66, 192. 157 

49164 DATA 156, 8, 202, 16, 247, 76, 32, B 

49192 DATA 120, 162, 2, 189. 119, 1,157, 245 

49200 DATA 69. 202, 16, 247, 76, 1, 68, 169 

49208 DATA 165. 141,229, 15. 76, 0,12,78 

49216 DATA 111, 1. 165, 10. 240, 250, 76, 96 

49224 DATA 1, 256 




SHADOWS OF MORDOR 

Melbourne House, cassetta L.Ì8.000, disco L.25.000 



I!;: 



n Italia. 



ii -..rTiLn 






dico lo flesso). 

ginalc di Tolkien. Lord of il\i 
Riusi, è costituito da Ire libri: The 
FeUowshìp of the RUM, The To- 
ho* and The Return oftht King. 11 
programma <' " " 

libro e 



ne House 
seguo I 



l.c.rdof the K 



ovo prodotto, inliliikilo 
Shmlows of Mordor. si basa abba- 
stanza fedelmente su quella del se- 
condo libro. 

Questo significa in pratica che do- 
vete tenervi al largo dai Cavalieri 
Neri (come sempre) e portare l'a- 
nello ai confini di Mordor insieme 
al vostro fedele compagno Sam 



Gamgcc. Per cominciare, voi e 
Sam siete stati separali dai vostri 
compagni (come nel libro) e dove- 
te continuare da soli. Vi vengono 
in aiuto personaggi improbabili, 
ira cui l'odioso Smcagol (altri- 
menti noto come Gollum) che è 
giù apparso nel primo gioco della 
Melbourne House The Hobbit. 
Ma com'è il gioo? Lord of the 
Ring* (LOR)ì fu. dopotutto, plut- 






eho -et-idiai 



«pensai 



Ionie controllare ut 
fault del programma vi melle, 
comando del solo Frodo. 
I proiinimmjlori dicono che 
scegliete di impersoni lì e ,i re e 
Irambi i pcrnomijiei lillor.i il eoi 
puter "animerà" Yhobhit che m 
stale con! rollando. Se ne scegli! 



[.■di-Ili^ .elleillliivuuii-i Kler 



scegliendo quale dei 



in ShaduBs ci sono pcrsmuciji 
"indipendenti' Niente di sor- 
prendente, visto che questa e una 



o provalo poco s 



e.'iiiP'.nn i|UL-.t.i "ima- 






Durante i 
comandi i 

scorrevole nella parte inferiore 
dello schermo. Nella versione da 
me provala si potevano vedere 
soltanto tre linee di comandi. 



lo dei comandi sparisce mentre il 
programmu manipola i vari per- 
sonaggi indipendenti: il Mago ri- 






te fatti si 



e che et 



li.i-lm perei 



almeno uno sa che. quando il ■ 

pegnato e non è in grado di ri- 
spondere ai comandi inscrili. 










La posta del 
-ÌMago 



,'. ftjmlii 






quella di Perscus and Andromeda 
inviata da Giulio Bercisi di Mace- 
rala. Dopo aver letto la Posta del 

macchina da scrivere (un esempio 
da imilarc'l e ha buttato giù l'intc- 



prìncìpìanie rame me", scrive Pao- 
lo (niente cognome! di Savona. 
Caro Paolo, la più semplice av- 
ventura della Inlbcom è seni» 
dubbio Wishbrìnger. la quale è 
stata proprio realizzata per ì prin- 
cipianti. Fra l'altro, a mio parere, 
e anche eccellente, e per uno qua- 
lunque ragione avessi difficoltà a 



ic all'in 



iode-1- 






■eSca- 



slsilki-r. anche..;! apposil.iincnlc 
realizzata pei 1 principianti. Una 
i ulta the le avrai risolte sarai sicu- 
ramente assuefallo' alle avventu- 
re Infocom e polrai e 



Nel ni 



quei:,- pi 



afilla 

.o Staff di Velnor e il Gold Ring 
preverranno la disintegrazione se 
usati propriamente: indossate l'a- 
nello, dite SAGAGOO e colpite 
(HIT)ilWard. 

Inserite (INSERTI il ROD nell'I. 
DOL per bloccare il SWORD 
ARM. Per riflettere sulle cose 
prendete il KARUSH. 
Esaminate sempre lutti gli Urga- 
mauls dopo averli uccisi: potreste 
trovare una pianta dadi effetti 
rapeuticì. la velmista. Quando 
avete più delt'80% di ferite 



do trasportale i ruppi nielli h 

nera e avrete spazio per prendi 
ne/pori. 

Dopo aver rubato alle Forcidi 
rocchio fatato (GET ÈVE), 
tuitegliclo (GÌ VE EYE): perneo 
noscertza le Forcidi vi rivelerannc 

Speli breaker 

L'Ogreha la febbre da fieno: Torsi 

un po' di polline potrebbe venin 

Kaylefh 

Intrappolati in uno stomaco? Da 

tegli qualcosa che lo l'accia tirai 

Tua Times in Tone Town 



Avete bisogno di un drink, vero? 
I.talhcr Gnddesses 
[niprivirnijio rulla bibbia dei go- 
rilla? Un Mars al giorno... 

CONTATTI 
DIRETTI 

Aiuto offresi 

pe e le soluzioni di Hard's Tale. 
Aurelio I lem. Via Manzoni 122. S. 
Nicol» L.S. (CE) 81020. Tel.: 
(0823)351252 

— Soluzioni complete di: Hulk. 
Zork 111. Spidcrman. The Dallas 
Qucst. Ilitchhiker's Guide lo the 
Galaxy. Voodoo Castlc. Mind 
Shad(m . Tracci Sanclion, Mask 
oflhcSun. Amazon. Az.tec Tomb. 
Ulvsscs and the Golden Fleccc, 
lnfidel. The Hohbit, Criticai 

Paolo Bonìitst'Kna, iia Capri ti/2. 

39100 Boi/*™,. Tel.: IM71/Q.WH28 

Scambio ennsndi mi Kenlilla e 

Hulk. 



Aiuto cercasi 

— Borrowed Time, Tiiss Vii 



I consigli del 
Mago 



Italia. peraflronUìKi semi 
tuosi e solitari dcll'avvenl 
mcnire li Icegcle abbiale i 
ero di ringrazia iiieruo p 
Pace, Giulio Berchi 



Cerco soluzioni complete. 
Paolo Boninscgna. via Capri 8/2, 
.«UHI Bolzano. Tel.: IW71/W0828 

— RcnHnrwk.RobinofShcrwood, 
The I lobbies. (iooiucs. Slaff of 
Karnath. Robin of the Wood, The 
Vie routini; Story. 

Daniele Cipollini, Viale Audinot 

n.-llll ì-l RolOglU 

— Kwah!. Kenlilla. Seabase Delta, 
Snidirniaii Cerco e scambio 
consigli 



i, Via Guidn Mo- 
naco 31/1. 5IMJ53 Unnoli (FI). 
Tel.: 0571/90081 



„ «pi Via V^rno {'•-"-■ L1111 pacete o ? m 4»-''. 




GRYZOR e TOP SECRET 



Il Malcostume 
degli "END GAME" 



KONAMIa 

possiamo anche capire (pur se 
non ci ta piacere lo stesso) che 
giochi stupendi e "lunghi' 1 più ili 
un'ora come SOLOMON'S KEY, 
ARKANOID. WONDER BOY e 
SUPER MARIO BROS abbiano 
una (ine, ma non possiamo giu- 
stificare che un gioco normale 
(cioè non di guida) si riduca a 

Facciamo quindi un paragone 






ianno un bonus tinaie, dopo se 



semplicemente introducendo al- troppo corto: dopo una fase nella GHOSTSI* 

tri gettoni, il che vuol dire che è giungla, a scorrimento onzzcn- capirci), già 

impossibile ottenere un record tale, ci sono quattro stanze in dovuta ad un. 

:hé non si riesce a pse Udo- prospetti va e il primo licita e ad uni 

il giococon un sologettona n 



lente un punteggio superior 



negli s 



ni (spar; 
punti). 



primo acchito, e 

singhiero: GRYZOR si presenta noiosissimo perchè non È diffi- di soldati, sorgenti dalla pelle 

con una grafica stupenda, rie- coltoso, ma richiede qualche mi- dura (quanticolpi ci vogliono per 

chissima di colore ed offre un nuto di tempo per essere abbai- ammazzarli?) che ci attaccano 

percorso si possono, anzi si de- to orizzontale prima del cuore fi- primo quadro, 

vono, raccogliere diversi bonus naia: una vera delusione! Vi risparmiamo una descrizione 

per Incrementare la potenza di Per quanto riguarda TOP SE- degli altri quadri, di grandeellet- 

tuocodtl rostro eroe a torso nu- CRET, anch'esso da una prima to grafico, ma anche di estrema 

Ma dopo poche parlile il giudizio attraente [anche se di uno "sii- cava da questo TOP SECRET è 

si capovolge: il gioco ha dei pei- le" diverso rispetto a quella di che alla CAPCOM abbiano volu- 

zi troppo semplici, quando si Irò- GHYZOR), personaggi simpati- to fare un gioco sulla falsariga di 

vanoglischemi(senzadifficoltà) cissimi (ricordano le STURM- RUSH'N CRASH, snobbato dalla 

diventa una passeggiata; al con- TRUPPENJ, dinamica di gioco maggior parte dei giocatori a 

trario, nel punti difficili se si pos- originale (per muoversi verllcal- causa della sua difficoltà, cer- 

siede rama sbagliata si finisce mente bisogna lanciare una spe- cando pero di oHrlr 




SUPER QIX 

(TAITO 1987) 




mano che avanzano i quadri (e 


3-, aia 


.) ci verrà elargito un bo- 






ra di 10.000 punti a lettera 






ica 60.000 punii nel primo 






.70.000 nel secondo e nel 


va dal terzo quadro di OIX): co- 




ecc.) e passeremo al qua- 


me al solilo SUPER OIX ci può 


drosu 






















identiche funzioni del vecchi 






SPAHX a che escono a coppie 










colto ci dà una maggior 






à di spostamento (HUR- 


raggiungerci normalmente solo 


RY.tl 




lungo II contorno del disagno già 




una specie di sigaretta 


latto'. 






E veniamo alla novità più impor- 




ari. per cui si può utilizza- 


tante di SUPER QIX: il vero sco- 
po di questo gioco non è lo stes- 


p?cc£ 


ndo SUPER QIX é molto 
□ per chiuderlo in unospa- 


so di OIX. nonostante II gioco 






stesso, truffaldino, ci stidl all'ini- 


color 


lu-vlolettoecidàunabar- 



TO TAKE 85% AREA"; intatti. : 



(tino a 500) e se riusciremo a ciso. perché noi 

completare la parola indicata in 99% e non è sue 

alto (CASTLE nel 1° quadro, ottenga una part 

THUNDER nel 2". ROCKMAN nel Provare per crei 



impresa (il 98% pre- 



alcuni successi in voga agli inizi 
degli anni 80. Dopo il clamoroso 
caso di ARKANOID, che richia- 
mava Il famoso BREAKOUT (e 

gioco simile della SEGA. Gl- 
GAS). dopo che ia WILLIAMS ha 
presentato il suo JOUST 2, che 
abbiamo appena intravisto a Mi- 
lano, all'ultima "GRANDE FIERA 



sbaglia si può inlatt 
dietro, cancellando 
biamo disegnato. 
Altre novità s< 



QIX. molla elettromagneti 
multicolore dagli spostarne 
imprevedibili, c'è SUPER QIX, 



consimili?), che può 
plicarsi tino a 




MASTERTRONIC PRESENTA: 




E un'esclusiva MASTERTROHTC s.a.s 



PROCREAZIONE MENTALE 

di Andrew Braybrook 

Dopo quattro mesi di duro lavoro, la depressione pre-natale ha 
sollevato la sua orrida testa. Uno suscettibile Andrew Braybrook 
racconta le sue esperienze con i problemi di hardware e software, 
la pirateria e le recensioni delle riviste di computer. 



Mercoledì, 18 marzo 


ratterl con un'astronave Ir 




nisce e riappare in un'allr h par» 


semplicemente dividere li 


Sono tornato Ieri da Chicago e 
oggi eccomi di nuovo su Mor- 
pheus. Per compattare gli sprite. 
mantenendomi la pcssibil.là di 
usarli, devo scrivere una routine 


rente e combinarla con la 






scherno poiché l'astronave pui 


astronave, che fard poi diss 




l'astronave. Invece penso che 


sovrapporsi alla griglia fino ai 


re. convertendo I dati per 


Iure 


dovrei guardare la cosa dai pji 
to di vista dell'astronave o alno 


un mass ma di due caratteri i 


di grigio. 




no dal punto di vista di ura telo 




Giovedì, 19 marzo 




camera associata all'astronave; 


to senso mi sono messo nei gua 
da solo nel tentativo di fare sem 


gli sprite che voglio e compattar- 


Questa cosa della demale 






pre meglio. 


li prima ancora di inserirli nel 




zlal- 






gioco. De-compattarli è facile: la 
routine converte semplicemente 


mente l'ho pensata in terze 


per- 


nulla e poi apparirebbero le nuo- 




i data di uno sprite nella loro Im- 


sta vedrebbe l'astronave 




e stato quello di separare la gri- 




magine reale. Poiché le immagi- 


tanarsi dal molo di attacco 




glia dall'astronave: non posso 






scomparire, poi l'Immagine 








no che un piccolo mucchletto di 




















la fine. Convertirò gli zero da- 










c Ùm e sTecmctVoVTmet: 








t 


sioni Bel mucchletto centrale di 








m 


data. Questo dovrebbe converti- 








w 


re ciascuno sprite di 64 byte a un 










più maneggevole 15 byte o giù di 








































per questo sistema, non sono 




















m'andasse bene. Per compatta- 






'v7^fc^yPH| 




programma In BASIC. É più faci- 










le da fermare e può riportare gli 










ma^onIouTe?o 3 tr S oppo P S pètsc 0, 




















Binare gli sprite e ho deciso che 








































le. quindi ogni riflesso darà luo- 










go ad un'immagine sbagliata. 










Dovrò produrre da me qualun- 










que immagine riflessa. 










Anche la sequenza di material iz- 






iHi^^^^^m nn^ 





iOo 01 non daiio. Credo di aver trovato uno 
coi.- morio =iiie pai gii spille. Anche loace- 
coi'o gran nano del gioco sta evolvendo. 



1 dovendo preoccupare 



tizzoso, il 1541 non legge 
t, ST ha (atto saltare il C64 
la lizzatole del disco del 



"Il mio Amiga 
invece sembra 
essere 
decaffeinato!" 



gnaie sprite. Ho trafficato con lo 



ispirato. A volte va cosi. 

Venerdì, 20 marzo 



N usando un ma- 



Lunedi, 23 marzo 



Venerdì, 27 marzo 

tura del gioco. Richiederà fi 
per aggiornamenti sulla siti 



lei II, Spero anche di poter inseri- 

garbugliare la situazione. 

Pei quanto riguarda II codice. 



la linea, proprio dove dovevo 

lamato JUMPV Non dava al- 
na indicazione, soltanto un 
icchio di messaggi d'errore 

etichette". Dove, maledetto te- 



disegnare degli sprite 



Martedì, 24 marzo 



"Ho trafficato 
con lo 'sprite 
editor' ma non 
ho prodotto 
niente di 
particolarmente 
ispirato. A volte 
va così" 



mento, quindi la rotazione 

lice della routine di dissol- 
a della griglia: mi ci sono 
i 15 minuti per digitarla dato 
ho modificato facilmente 

la griglia multi- 



Giovedì, 26 marzo 



mente. Sa- FOR-NEXT. Quindi 



i. Credo tecnologia 



re che il programmi 
dovrà aspettare per 



condo oppure dovrò us 



magnetiche. La soluzione? Spe- 
gnere sempre il PC quando si 

tri pascoli. Questo significa che 
posso rimetterci sapra nuova- 



sinare "Supadupahackem MK 
999: la cartuccia che sprofegge 



Urldium Plus, h 




per gli sprite che ho disegnato, i 
quali saranno sempre del lo stes- 
so colore. Posso modificare que- 
sta tabella "In volo" ottenendo 
effelti raggianti e affini, quindi 



e RFLOP3, posso semplice 
ente mettere. „ LOOP dapper 
Ito. Scommetto che me ne pen 
o quando cercherò di interpre 



izionl durante (I 



Martedì, 31 marzo 



erché non gli avevo dello quale 
elle Ire astronavi volevo. Per 
irtuna che non si è Impiantalo 

catastrofi. Ora. dopo aver cor- 



"Spero di non 
restare mai 
bloccato in un 
ascensore con 
uno di questi 
meschini a cui 
non è piaciuto 
lo scherzo!-! 

Mercoledì, 1 aprile 



dall'ingordigia al pensiei 
guadagnare spazio nella C 



Giovedì, 2 aprile 

quelli ode ornamene blocco di 



"In circa 1/400 
di secondo farò 
suonare la 
campanella e tu 
andrai a 
cambiare il set 
di caratteri" 

Venerdì, 3 aprile 



Suesti oloceni di sistema servi- 
armi, ma energia addizionale, 
.caricatori d'energia, raggi tratto- 



iemale, indisponendo i gio< 



astronavi Ho bisogno di u 

nel se: di caratteri Nell'asti 

solo otto blocchi di Quattro e 
teri ciascuno, quindi ho risei 

gico) caratteri per questo si 
Non potavo permettermi lo 
zio per 32 blocchi diversi nt 
di caratteri poiché ce ne sor 



dere Dal letto svegliandovi I 
ne a capire come usare un si 



quanto e 






o, adò 



rupt gira tutto il tempo, ma nel 
solo modo gratico la divisione si 
tiene lo stesso set di caratteri in- 
vece di uno ditteremo. Il gioco 







don danti poiché guardano sol 


to velocità in 32 direzioni. Dovrei 




essere In grado di generare mi- 


prototipi siano destinati a resta 




re tali. Comunque ciò mi libera 




un po' di spazio per la grafica 


mio piccolo acceleratore per il 




6510. Okay non ta andare il C64 a 




mega velocità, ma dovete farvi 








luto da quindici minuti a due ore 




per digitarlo, a seconda della da- 




te non notano troppo Cgo" 




eh? È Interessante studiare le 








zo; una o due persone erano ap- 








hanno lanciato Insulti in tutte le 








l'animale Uomo per quello che 




leggere una accurata t 



pubblica la recensione per pri- 



secondo tarò suonare la campa- 

Ouesta routine regola quindi il ti- 
mer per la prossima divisione, 
quattro volle per tutto lo scher- 
mo. Questo ha anche l'effetto be- 
nefico collaterale che incasina 
TUTTE le cartucce, comprese 
quelle che affermano il contrario 
(non le provano su Alleykal, Url- 
dlum Plus, Terra Cresta, ecc.). 

te nel negozi" Bene, stavano 



Lunedi, 6 aprile 





m 


pra l data della 


ù tardi 
Sesie- 


glia 


el^mo^d'attmcc 



positivo/negativo, 



Martedì, 7 aprile 



i apparire addirittur. 






ragione? 
gi ho messo 
rie delle sequen 



E 


rso Ts 


5 dopo?" Qu 
ato echegg 


to* 


che afferma di essere il primo 
con questa e duella recensione. 
Beh, dato che sono all'estremità 




ttiva de 


e recensian 


penso 



Ma torniamo alla divisione delle 
particelle. Non posso quindi giu- 
stificare la divisione multipla; 
complica soltanto la situazione. 
Ho risolto la cosa con una sola 
divisione da una stella centrale. 
ma in più di due parti. 
Facendo prove con i vettori pola- 
ri ho cominciato a comporre la 
sequenza dello schermo del tìto- 
lo, usando delle routine che ver- 
ranno usate anche nel gioco. 
Ora ho una stella centrale multi- 
colore che può sputare particel- 
le a casaccio, a cerchi o a spi ral L 
Ouesto mi ha anche permesso di 
controllare la tabella dei vettori 
polari che ho digitato recente- 
mente. Ho detto alle particelle di 
fermarsi appena uscivano dallo 
schermo, abbastanza sensato 
pensai, non volevo certo che si 
mettessero a vagare per la me- 
moria. Invece quelle che usciva- 
no rimbalzavano dentro e scen- 
devano a pioggia nello schermo, 
Ciò ha fatto lanciare il tipico gri- 
do di guerra del programmatore: 
"Questo non può succedere!" 
Molto spesso i bug fanno acca- 
dere delle cose che non sono 
state ancora programmate o 
succedono delle cose che non 
saresti capace di programmare, 
se ci provi . in u n mese d i sole do- 
meniche. Ho scoperto che si trat- 
tava di dati digitati male nella ta- 
be IÉa dei vettori polari. Sono 
contento di aver scoperto la co- 
sa a questo punto invece di 
quando i data verranno usati per 
i movimenti dì sprìte, 
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abbiamo 
deciso che 
Tunica azione 
possibile era 
di operare... 

Mercoledì, 8 aprile 

L'Opus ci dà qualche problema 
poiché non legge correttamente 
dal "Drive A";; è un guaio perchè 
è il drive che legge tutte le istru- 
zioni di boot-vp, quindi non pos- 
siamo caricare niente. Su consi- 
glio del fornitore abbiamo deci- 
so che l'unica azione possibile 
era di operare: una semplice 
esplorazione per scoprire se era 
guasto il drive o U disk control- 
ler. Abbiamo sostituito i fili dei 
due drive e abbiamo caricato col 
"Drive A\ problema risolto, pro- 
babilmente era semplicemente 
un contatto. 

Un uleriore organizzazione dei 
data di equipaggiamento dell'a- 
stronave significa che potrò es- 
sere in grado di interpretarli in 
maniera utile, É molto bello po- 
ter essere in grado di equipag- 
giare queste diverse astronavi, 
ma il gioco avrà bisogno di fare 
riferimento a questi data più tar- 
di, quindi sono necessari vari 
puntatori in tutte le tabelle per 
essere in grado di accedere ve- 
locemente airinformaztone giu- 
sta. 



Una cosa che mi rende perples- 
so è che tutti gli spri te sparisco- 
no nel passaggio dallo schermo 
del titolo allosehermo principale 
del gioco. Volevo comunque che 
questo avvenisse, ma non gli 
avevo detto di farlo. Ho compre- 
so che ciò succede perché lo 
sprrie muWptexor ripulisce la ta- 
bella degli sprìte per prepararsi 
alla posizione successiva, che 
non arriva se è occupato a predi- 
sporre lo schermo: allora cosa 
faccio nel modo di pausa? Tutti 
gli sprìte spariranno. Qualche 
suggerimento? 

Giovedì, 9 aprile 

Ho preso il toro per le corna e ho 
cominciato a lavorare sul modo 
di controllo. Dal punto di vista 
della programmazione questo è 
il più complesso che abbia mai 
fatto. É certamente la parte più 
importante deÈ programma, es- 
sendo l'interfaccia tra il giocato- 
re e il gioco. Deve quindi essere 
regolato molto attentamente per 
consentire al giocatore di avere 
la massima libertà possibile, di 
poter fare i propri errori senza 
poi imputarli al gioco! 
Ci è voluto un po' per far partire 
te cose dato che userò i I pulsan- 
te di fuoco per spostarsi da una 
sezione dell'astronave all'altra: 
ma lo usavo anche per tornare al 
monitor cosicché ogni volta che 
cercavo di muovermi sullo 
schermo ritornavo al monitor. 
Una veloce alterazione ha mes- 
so a posto le cose, ma il quadra- 
to blu lampeggiante che indica 
la posizione attuale rifiutava di 
muoversi. Questo perché crede- 
va di essere i n due posti contem- 
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poraneamente. Gompreso l'er- 
rore ho corretto la routine della 
posizione di partenza iniziale 
che è localizzata nella stanza 
del motore. Ho cominciato muo- 
vendomi a velocità supersonica. 
Muoversi di una posizione di ca- 
rattere per ciclo è troppo veloce. 
Gli ho dato un ritardo dì tre cicli- 
Avendo fatto in modo che pre- 
mendo il vecchio pulsante di fuo- 
co si disinnesti un particolare si- 
stema e si introduca il movimen- 
to, avevo bisogno che la routine 
ri-innestasse un altro sistema e 
lo identificasse cosicché possa- 
no accadere le cose previste 
quando lo si usa Non è bello 
mettersi a sparare missili sul 
molo d'attracco. Li ho bisogno dì 
poter accedere alla tabel la di re- 
golazione dell 'astronave. 

Venerdì, 10 aprile 

Oggi ho pensato che posso spo- 
stare l'astronave di alcuni carat- 
teri a sinistra cosicché l'area pri- 
maria di gioco sìa sul lato destro 
dello schermo. Questo farà si 
che l'astronave vada a toccare 
la struttura del molo d'attracco, 
ma non è un male. Forse lo pro- 
verò. Sto inoltre pianificando la 
sequenza del titolo e prendendo 
in considerazione la possibilità 
di un modo demo: ma non mi so- 
no mai piaciuti. È piuttosto diffi- 
cile dimostrare bene un modo di 
controllo piuttosto complesso, 
ST ha finito di lavorare sulla nuo- 
va routine sonora per il C64. La 
sta migliorando per ottenere un 
sonoro e una musica più com- 
plessi. Ha cercato di spiegarmi 
alcuni dei nuovi modi per pro- 
durre effetti sonori ma è molto 
difficile collegare dei numeri a 
degli effetti sonori, Devi fare del- 
le prove. Non inserirò il modulo 
sonoro fino alle ultime settima- 
ne, quind i forse ST ma manderà a 
fare un corso sugli effetti sonori 
deil'IBM in Florida! 
Continua,,. 
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SANDIT S.r.l. & COMPUTERLAND S.r.l. 

Accessori e periferiche per SINCLAIR e COMMODORE 



Computer Sinclair ZX 81 L. 

Computer Sinclair Spectrum Plus L. 

Opus Discovery I (disk drive) L. 

Kit trasformazione Spectrum Plus L. 

Kit trasformazione Spectrum Plus + Esp. L. 

Amplificatore di suono per Spectrum L. 

Box amplificato per Spectrum L. 

Tastiera per Spectrum in plastica L. 
Registratore per Spectrum con contagiri 

alimentazione a-batterie e rete L. 

Stampante Alphacom 32 carta termica L. 

Microdrive per Spectrum L. 

Confezione interfaccia 1 + mierodrive L. 

Stampante GP 500 AS Seikosha L. 

Copri Spectrum in plexiglass L. 

Copri Spectrum Plus in plexiglass L. 

Confezione 6 cassette gioco Spectrum L. 

Confezione 6 cassette utility Spectrum L. 

Espansione 32 K ram per Spectrum L. 

Interfaccia singola per joystick L. 

Interfaccia doppia per joystick L. 

Carta per stampante GP 50 S Seikosha L. 

Carta per stampante Alphacom 32 L. 

Pacco 250 fogli carta 80 colonne L. 

Dischi 3,5" sing. GBC by Goldstar L. 

Interfaccia joystick program, per Spectrum L. 

Antiblack-out per Spectrum L. 

Penna ottica per Spectrum + software L. 

Disk Drive DD 50 +- interfaccia per QL L. 

Disk Drive DD 40 per QL L. 

Stampante SP 1000 Seikosha per QL L. 

Monitor PRISM QL 14 colori 85 colonne L. 

Espansione 128K RAM per QL L. 

PtOgramma TOOL k l'I' "Sinclair" perQL L. 
Programma ASSEMBLER "Sinclair" per QL L. 

Programma PASCAL "Compiiit'rone" perQL L. 
Programma FORTH "Computerone" per QL L. 
Programma MON1TOR"Computcrone"perQL L. 

Copri QL in plexiglass L. 

Cartridge per Microdrive L. 



49.000 
269.000 
418.000 
78.000 
1 1 5.000 
21.500 
8.000 
9.000 

38.000 

95.000 

85.000 

1 80.000 

250.000 

6.000 

7.500 

10.000 

10.000 

47.000 

28.000 

37.000 

2.000 

4.000 

4.000 

4.800 

47.500 

9.000 

45.000 

429.000 

309.000 

639.000 

499.000 

115.000 

37.000 

37.000 

39.000 

36.000 

30.000 

13.000 

5.500 



NOVITÀ 




Spectrum + 2 128K + joystick + 6 giochi 




manuale in italiano 


L. 429.000 


QL versione italiana +4 utility + 




4 cartucce per mierodrive + manuale 


L. 399.000 



1 PREZZI SI INTENUONO 
IVA COMPRESA 

Si accettano ordini scritti e telefonici 
Spedizioni in contrassegno + spese postali 



Espansione Idk per C 16 

Adattatore joystick C 16 

Adattatore rcg. 1 530 C 16 

Duplicatore cassette per C 16 

3 cartridge C 16 giochi e Utilities 

Stampante GP 500 VC Seikosha per CBM 

Stampante SP 1000 VC Seikosha per CBM 

Stampante Epson LX 90 + ini. CBM + tratt. 

Registratore compatibile Commodore 64 

Copri CBM 64 V1C 20 C 16 in plastica 

Copri CBM 64 VIC 20 C 16 in plexiglass 

Copri C 128 in plexiglass 

Copri C 128 Din plexiglass 

Copri CBM 64 nuovo in plexiglass 

Copri Reg. 1530 - 1531 in plexiglass 

Copri Amstrad CPC 464 in plexiglass 

Tasto di reset per CBM 64 

Duplicatore cassette per CBM 64 

Deviatore TV computer 

Interfaccia per utilizzare qualsiasi 

registratore con CBM 64 

Programma AZ1MUTH CONTROLLER 

per CBM 64 

Programma TURBO 150 per CBM 64 

Mouse per CBM 64 - C 128 + software 

Penna ottica per CBM 64 + software 

su disco o cassetta 

Alimentatore per C 16 

Alimentatore per CBM 64 

Fast disk per CBM 64 

Disco Pulisci Testine + liquido 

Moviola per CBM 64 

Motherboard switchabilc per VTC 20 

memoria comandi BASIC aggiuntivi 

Confezione 5 cartridge per VIC 20 

Confezione 6 cassette gioco VIC 20 

Portadischi 5,25" 10 posizioni 

Portadischi 5,25"40 posizioni 3M 

Portadischi 5.25" HO posizioni Futura 

Portadischi 5,25" 90 posizioni Posso 

Portadischi 3,5" 70 posizioni 

Taglia dischi Clipper 

Portacassettc audio POSSO 16 posizioni 

3 portacassette SANBIT DATA 27 posiz. 

10 cassette SONY C10 

Monitor FENNER 40 col. tosi; verdi con audio 

Monitor FENNER 80 col. fosf. verdi per C 128 

Joystick Quick Shot II autofire 

Joystick PRO 5000 microswitch 

Joystick Datalinc 

Joystick Flashfire C 16 autofire 

Joystick a raggi infrarossi 



L. 59.000 
L. 5.000 
L. 6.900 
L. 19.000 
L. 10.000 
L. 250.000 
L. 599.000 
L. 568.000 
L. 38.000 
L. 5.000 
L. 11.500 
L. 14.000 
L. 11.500 
L. 13.000 
L. 7.000 
L. 17.000 
L. 7.900 
L. 17.000 
L. 7.800 



L. 10.500 

L. 44.000 

L. 109.000 

L. 35.000 

L. 16.000 

L. 26.000 

L. 23.000 

L. 8.500 

L. 32.000 

L. 45.000 

L 10.000 

L. 10.000 

L. 1.900 

L. 19.000 

L. 21.000 

L. 31.000 

L. 21.000 

L. 5.500 

L. 13.500 

L. 10.500 

L. 10.000 

L. 169.000 

L. 197.000 

L. 16.000 

L. 33.000 

L. 11.000 



SANDIT S.r.l. Via S.F. D'Assisi, 5 - Tel. 035/224130 - 24100 BERGAMO 

COMPUTERLAND S.r.l. Via S. Robertelli, 17B - Tel. 089/324525 - 84100 SALERNO 
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DN UNE olivete. 



JOYSTICK 

Pro 5000 nuovo 
Albatrosold 
AlbatrosBallnew 
Magnum c64 
Vcnus Autofuoco c64 
Savage ramno 
Magnum Space c64 
Da la Line 

Quick Shot 2plus/micro 
Magnum Space C 1 6 
Magnum C16 
Magnum MSX 
Magnum Space MSX 
Flashfìre I C64 
Flashfìre 1C16 
Flashti re Autolire C64 
Flashfìre Autofire CI 6 



ACCESSORI 

Games Killer 

Magic Cable 

Cavo Centronics 

Robcon IO Turbo 

Robcon 30 Combi T. 

Robcon 50 SuperC. 

Stako Tape 

Cassette Rack 

Copri 128 Completo 

Copri C64/V1C20/C 16 

Copri C64 New Completo 

Penna Ottica C64 + Soft. 

Freeze Freme 

I sepie 

Videodigitizer 

Speed Dos 

Fast Load 

Kit Allinea Testine 

Back.up 

Carrello Porta Moduli 
Carta M.C. 80 CL. 
Carta M.C. 135 CL. 
Adattatore Reg. CI6 
Adattatore Joy. C16 
Deviatore d'antenna 



L. 30.000 
L. 30.900 
L. 33.900 
L. 14.000 
L. 33.000 
L. 33.000 
L. 18.000 
L. 11.000 
L. 22.000 
L. 22,000 
L, 22.000 
L. 18.000 
L. 20.000 
L. 15.000 
L. 15.000 
L. 16.000 
L. 16.500 



L. 30.000 
L. 30.000 
L. 30.000 
L. 55.000 
L. 70.000 
L. 85.000 
L. 3.000 
L. 2.500 
L. 11.500 
L. 5.000 
L. 11.500 
L. 33.000 
L. 46.000 
L, 46.000 
L. 46.000 
L. 46.000 
L. 30.000 
L. 16.000 
L. 19.000 
L. 6.000 
L. 100.000 
L. 30.000 
L. 40.000 
L. 8.000 
L. 4.800 
L. 8.500 



I PREZZI SI INTENDONO COMPRENSIVI DI I.V.A. 

Oli ordini si accettano scritti, telefonici, 
attraverso il centro Modem ON-LINE Center. 



BOX 

Box Futura 70 
Box 100 pz. 5" 1/4 
Box 50 pz. 5" 1/4 
Box 50 pz. 3" 1/2 
Box 25 pz. 3" 1/2 



RIBBON 

Nastro Stampante C.801 
Nastro Stampante C.802 
Nastro Stampante C.803 
Nastro Stamp. MPSI000 



FLOPPY 

Floppy File 5" 1/4 lOpz. 
Floppy Bulk 5" 1/4 200 pz. 
Floppy RPS 3" 1/2 1F/2D 
Floppy RPS 3" 1/2 2F/2D 



COMPUTER E PERIFERICHE 




Commodore 64 New 


L. 400.000 


Commodore 128 


L. 540.000 


MSX. Sanyo MPCI00 64K. 


L. 325.000 


Drive Commodore 1571 


L. 540.000 


Registratore Magnum C64 


L. 39.000 


Registratore Rush Ware 


L. 45.000 


Registratore Magnum MSX 


L. 45.000 


Registratore Atari New 


L. 130.000 


SOFTWARE 




Originali Atari 130/800 Nastro 




Conto Corrente 


L. 18.000 


Totocalcio 


L. 18.000 



Programmi Commodore 128 

128/004 Jane Inglese 
128/006 Laser 
128/008 Microillustrator 
128/010 Music Maker 
128/011 Micropologic 
128/013 Word Pro 128 
128/014 Word Star 
128/015 Word Writer 80 
128/021 Microcalc 
128/022 Supercalc 
1 28/023 Swit Cale 
128/025 Super Utility Parte I 
128/026 Super Utility Parte 2 
Senza Manuali-Help interno 
prezzo unico cadauno 



ON-LINE Center» 



l'operatività 24 ore su 24 del proprio centro Dati Modem al n 



o 0532/46.47.15. 



ONLINE CENTER 

- 44100 Ferrara - Tel. 0532/46.47.31 - Centro Modem 0532/46.47.15 
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IL SOFTWARE NUMER0 1 
DISTRIBUITO IN TUTTA ITALIA 






INDICE 
GENERALE 



Tutto Zzap! numero per numero dall'1 al 12. Tutte le recensioni 
catalogate per titolo, produttore, compatibilità aggiornate al 
mese di maggio, giudizio globale, numero e pagine di pubbli- 
cazione. 

Ufi indice, speriamo utile, per consultare istantaneamente la 
vostra collezione di Zzap! 
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Electric Dreama 


CfWSpeclrum'MSX/Amstrad . 

C64 

.. Spectium'Amstrad'MSX 

... CB4 _ 

C6* SpoclfumiAmsfad 


86% 
88% 
91% 
91% 
23% 


BIG TROUBLE IN LITTLE CHINA 


12 
3 
10 


24 


BLOOONGUTS 


American Action . . 
Tho Edgo 


C64.,., 

C64'Spectrum 


63=.- 
. B0% 


c.r 


24 




ì" 












BOREO OF THE RINGS 
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* L'unico joystick anatomico con microswitchad alta affidabilità. 
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Eccoci di nuovo all'appun- 
tamento con SOFT MAIL 

NEWS che, a quanto pare, 
è piaciuto alla maggior par- 
te di voi. Grande successo 
anche per la sezione dedica- 
ta alle prenotazioni; come 
potele notare, questo mese 
e già stala ampliata, per of- 
frirvi una scelta maggiore ed 
una panoramica generale dì 
ciò che le vostre software 
houses preferite hanno at- 
tualmente in cantiere. Non 
dimenticate, però, che alcu- 
ni dei titoli inseriti nella lista 
delle prenotazioni sono stati 
solo annunciati, e ciò signi- 
fica che potrebbero essere 
pronti per la pubblicazione 
fra uno o più mesi; ciò non 
toglie comunque che chi pri- 
ma prenota, prima riceve! 
È ormai un dato di fatto ac- 
certato che gli amanti delle 
adventures stanno rapida- 
mente crescendo di nume- 
ro. È altrettanto vero che, 
ultimamente, si vedono pro- 
grammi di avventura vera- 
mente splendidi sotto tutti 



gli aspetti: grafica, effetti 
speciali e soggetti sono sem- 
pre più originali ed accatti- 
vanti. Il merito della gran- 
de fortuna degli adventures 
è anche di Mago Merlino, 
ospitato nelle pagine di 
Zzap!, che con i suoi consi- 
gli e suggerimenti allevia le 
pene di quelli che si "inca- 
strano" nelle situazioni più 
disponile. Il servizio SOFT 
MAIL, come sempre, è 
pronto a soddisfare ogni 
nuova tendenza, offrendo 
una vasta scella tra gli indi- 
menticabili classici e le pro- 
duzioni più all'avanguardia. 
Siamo tutti in fremente atte- 
sa di avere tra le mani capo- 
lavori quali: "Guild of Thie- 
ves", eccellente seguito di 
"The Pawn", e "Les passen- 
gers dii vent" della Infro- 
grames. 

Tutti promossi? Bene! Con 
un po' più di tempo libero, 
potrete finalmente dedicar- 
vi a risolvere qualche vicen- 
da misteriosa! 
Al prossimo numero... 
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La software house francese Inlogrart 


es, noia per ) suoi 


ad venture dinamici (The Inheritance, The Vera Cruz Af- | 


fair) si lancia sul mercato delle coni 


■rsionl da arcade. 


Prohlbillon. è uno spara e fugga am 


ientato negli Stati 


Uniti durante II periodo del proibizionismo e Ispiralo al | 


gioco da bar Empire City: 1931 dell; 


Seibu Kaihalsu. 


Scrutando le strade e gli edifici dell 


città attraverso il 


mirino del vostro fucile di precisione 


dovete eliminare I 


membri di una gang di banditi. 




Il gioco sarà disponibile nelle versioni per C64, Am- | 


slrad e Atari. 





IL RITORNO M THHNGM 

Molli lettori ci hanno chiesto che fine ha latto Thlngie, 
uno degli "eroi da margine" di Zzap! Finalmente pos- 
siamo svelarvi II motivo della sua assenza... Intatti la 
Gremlln Graphics ha annunciato per agosto l'uscita di 
Thing Bounces Back che vede il nostro molluto amico 
in azione all'interno di una fabbrica di giocattoli. 
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IMAGINE 
ZZAP! PAGELLA 80% 

3. (2) GREEN BERET 
IMAGINE 

ZZAP! PAGELLA 93% 
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ELITE 

ZZAPI PAGELLA 94% 
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ZZAP! PAGELLA 93% 

8. (6) THE SACRED ARMOUR 

OF ANT1RIAD 
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9. (12) AVENGER 
GREMLIN GRAPHICS 
ZZAP! PAGELLA 86% 
10. (30) MASTERS OF 

THE UNIVERSE 
US GOLD 
ZZAP! PAGELLA 60% 



11. (-) ENDURO RACER 
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ZZAP! PAGELLA 89% 

12. (8) FIST II 
MELBOURNE HOUSE 
ZZAP! PAGELLA 39% 

13. (9) DRAGON'S LAIR II 
SOFTWARE PROJECTS 
ZZAP! PAGELLA 39% 

14. (10) SUPER CYCLE 
EPYX/US GOLD 
ZZAP! PAGELLA 95% 

15. (11) ELITE 2-'*> 
FIREBIRD ^ V-" 
ZZAP! PAGELLA 85% 

16. (13) FLASH GORDON 

MASTERTRONIC 
ZZAP! PAGELLA 91% 

17. (-) MUTANTS 
OCEAN 

ZZAP! PAGELLA 90% 
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ELITE 

ZZAP! PAGELLA81% 

19. (16) GAUNTLET 

US GOLD 
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20. (28) SPACE HARRIER 

ELITE 
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21. (-) DELTA 
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22. il.'; CAULDRON II 
PALACE SOFTWARE 
ZZAP! PAGELLA 94% 

23. (18) SCOOBY DOO 
ELITE 
ZZAP! PAGELLA 91% 

24. (19) THE SENTINEL 

FIREBIRD 

ZZAPI PAGELLA MO 

25. (20) TRAILBLAZER 

GREMLIN GRAPHICS 
ZZAP! PAGELLA 93% 

26. (22) LEADERBOARD 

US GOLD 

ZZAP! PAGELLA 97% 

27. (23) FUTURE KNIGHT 
GREMLIN GRAPHICS 
ZZAPI PAGELLA 69% 

28. (24) LABYRINTH 
ACTIVISION 
ZZAP! PAGELLA 79% 

29. (26) PAPERBOY 
ELITE 
ZZAPI PAGELLA 84% 

30. (29) THE GREAT ESCAPE 
OCEAN 
ZZAP! PAGELLA 89% 
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I miei giochi preferiti: 
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Spedite Zzap! Parade, Studio VIT, Via Ausonio, 27 - 20123 Milano 
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STORY BY KELVIN GOSNELL, 



DRAWN BY OLIVER FREY. 




vogetto per 

ambia tutti i pe;;i sparsi 

o agli inuasori alieni. MAG 
I MAX è una macchino da guerra per chi ! 
... C04. Spectrum. Amstrad. L. 18.000 



È un'esclusiva: 

MASTERTRONIC s.a.s.. via Mazzini 15 - 21020 Casciago IVA] - Tel. 0332/212255 (5 linee) - Fax 0332/212433 



Coin-Op a casa tua. I Ce 

Tutta l'azione dei fratelli più g 




Wonderboy mi ricorda Super Mario Brothers.,, nulla 
può nadare storto con Wonderboy. abilità, tempismo... e 

Vestito per uccidere con pannolino e casco, alla guida 
di un mono-pattino e armato di un'ascia di pietra, è 
nato Wonderboy - pronto a lottare contro i cattivi più 
cattivi, a saltare i burroni più profondi, a rischiare la vita 



mmì 




JUMP INTO THE W 



I 'La più avvincente gara di enduro' 
1 'I migliori sprite' 
' 'Massima jiiocabilità' 
'La migliore conversione da coin-op' Populi 



■ Computing Weekly 



... brillante' Arcade Action. Computer and Video Gar 

Il lini Me.siLjiioui per Sinclair' 
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E un'esclusiva MASTERTRON1C s.a.s. - Via Maz 
Tutti i a 



)in-Op fedeli agli originali. 



randi senza lasciarti al verde. 
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La Colonia Spaziale "06" è stalo attaccata dal 

pirati dello spazio. Per mettere fine a queste 

InwatfOfl è stata chiamato una squadra molto 

speciale, si tanno chiamare "Quortet". 
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AL SOLITO PREZZO DI L. 5.000 E L. 7.500 
E SEMPRE CON ISTRUZIONI IN ITALIANO! 

ALLORA CHE COSA ASPETTI! 
CON TANTI GIOCHI TRA CUI SCEGLIERE 
SICURAMENTE TROVERAI ^j- 
QUELLO DI TUO GUSTO. ««g? 

Dal tuo rivenditore di fiducia. 




L. 5.000 & 
L. 7.500 




L'IMPRENDIBILE BEEPBEEP 
E- STATO FINALMENTE 
CATTURATO... 
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